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Введение 

В последнее время наблюдается активный рост рынка детского цифрового 

контента, однако существующие решения для озвучивания сказок либо используют 

заранее записанные голоса дикторов, что ограничивает вариативность, либо применяют 

синтезированную речь низкого качества, не учитывающую особенности детского 

восприятия [1]. Актуальность работы обусловлена потребностью в создании 

инструмента, позволяющего генерировать персонализированные аудиосказки с 

разнообразными голосами персонажей без привлечения профессиональных актёров 

озвучивания. В рамках данной работы представлен прототип мобильного приложения, 

использующего современные технологии синтеза речи для решения этой задачи. 

Основная часть 

Проведён сравнительный анализ современных технологий синтеза речи, включая 

коммерческие облачные API (Yandex SpeechKit, Google Cloud Text-to-Speech, 

VoiceMaker) и открытые локальные модели (Silero TTS, Coqui TTS, RVC). Теоретической 

базой для анализа послужили работы, рассматривающие различные методы синтеза — 

от классического формантного и конкатенативного до современных нейросетевых 

подходов [2, 3]. Критериями оценки выступили: качество и естественность синтеза, 

вариативность доступных голосов (пол, возраст, тембр), возможность тонкого 

управления параметрами (темп, интонация), стоимость использования при интеграции в 

мобильное приложение, а также требования к вычислительным ресурсам на целевой 

платформе. Важным аспектом являлась возможность объективной оценки качества 

синтезируемой речи, что требует применения как субъективных метрик (MOS), так и 

автоматизированных подходов [4, 5]. По результатам анализа обоснован выбор 

оптимального технологического стека, обеспечивающего баланс между качеством 

генерации, гибкостью настройки и возможностью локального выполнения на мобильном 

устройстве без постоянного подключения к сети. На основе выбранного решения 

разработана архитектура мобильного приложения, включающая модули обработки 

текста, синтеза речи с управлением голосовыми параметрами и воспроизведения. 

Реализован прототип для платформы Android, позволяющий пользователю задавать 

характеристики голоса для различных персонажей сказки. Проведено тестирование 

прототипа, включающее оценку производительности на мобильных устройствах и 

субъективную оценку качества синтезированной речи. 

Выводы 

В ходе работы разработан и протестирован прототип мобильного приложения для 

генерации детских аудиосказок с использованием технологий синтеза речи. 

Реализованная система позволяет создавать вариативные голоса персонажей, управляя 

ключевыми акустическими параметрами. Результаты тестирования подтверждают 

применимость выбранного подхода для создания персонализированного детского 

контента. Дальнейшие направления работы включают расширение набора управляемых 

параметров, улучшение качества синтеза за счёт тонкой настройки моделей и проведение 

пользовательских исследований с целевой аудиторией [6]. 
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