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Введение 

 

 Сегодня анализ исходного кода используется для выявления ошибок, выявления 

потенциальных уязвимостей, обучения, выявления закладок, постановки задачи для 

рефакторинга. Он может выполняться в ручном или автоматическом режиме. Если говорить о 

ручном режиме, то в основном речь идет о классическом обзоре коде, который служит для 

поиска ошибок, выработки рекомендаций по улучшению кода, а также обучению новых 

программистов. Автоматизированные методы в основном используются для выявления 

ошибок, уязвимостей и закладок. Для этих целей применяются инструменты статического 

анализа кода. 

 Для анализа исходного кода предлагается использование методом машинного 

обучения, основанного на представлении текстов исходного кода, как непрерывно 

распределенных векторов. Основная идея представить код, как коллекцию путей в 

абстрактном синтаксическом дереве (AST – Abstract syntax tree) и агрегирование данных путей 

в вектор фиксированной длины, который может быть использован для предсказания 

семантических свойств исходного кода. 

 

Цель работы 

 

 Целью данной работы является разработка алгоритма анализа исходного кода, с 

использованием методов машинного обучения и векторного представления исходного кода. 

 

Результаты 

 

  В данной работе реализован алгоритм векторного представления исходного кода для 

языка программирования Java, вектора которого могут быть использованы для предсказания 

семантических свойств исходного кода. Дальнейшие исследования могут быть направлены на 

улучшения качества получаемых вектором исходного кода и практического применения 

алгоритма векторного представления.  
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