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Введение 

LLM-агенты применяются для автоматизированной разработки программного 

обеспечения в итеративном цикле «генерация - тестирование - исправление» [1, 2]. 

Несмотря на рост качества моделей, такой процесс сопровождается значительными 

затратами: увеличивается число вызовов моделей, растёт время прогонов CI, в сложных 

случаях требуется участие человека [3]. Эффективность системы во многом 

определяется выбором следующего шага после получения результатов проверки. 

Основная часть 

Процесс разработки рассматривается как последовательность решений в цикле 

«изменение - проверка - выбор действия», где состояние определяется результатами 

тестов, динамикой исправления ошибок и накопленными затратами. Возможные 

действия включают смену модели, подключение инструмента, откат или привлечение 

человека. Цель управления состоит в получении корректного результата при 

минимальных затратах и времени выполнения. В отличие от фиксированных сценариев 

и пороговых эвристик предлагается обучаемый выбор следующего шага на основе 

наблюдаемых сигналов качества и стоимости. Оценка проводится на тесто-

ориентированных наборах задач, включая SWE-bench [4], с использованием метрик доли 

решённых задач, суммарных затрат и времени выполнения. 

Выводы 

Управление эскалациями существенно влияет на эффективность LLM-агентной 

разработки. Формализация процесса как последовательности решений позволяет 

перейти от фиксированных правил к адаптивному выбору действий. Ожидается, что 

обучаемый подход обеспечит снижение затрат и времени выполнения без ухудшения 

качества решения задач. 
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