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Введение 

Широкое распространение цифровизации привело к активному внедрению 
технологий искусственного интеллекта (ИИ) в творческие сферы, включая 
анимационное производство [1]. С появлением генеративных моделей рынок ИИ-
инструментов для анимации в 2025 г. оценивается в 435,9 млн долл. США с 
прогнозируемым ежегодным ростом 14,3 % до 2035 г. [2]. 

В литературе преобладают классификации по типу алгоритма, что затрудняет 
обоснованный выбор инструментов для конкретных стадий [3, 4]. Актуальность 
обусловлена отсутствием системной классификации ИИ-инструментов по этапам 
производства анимационного контента как услуги креативной индустрии. Предлагаемая 
классификация решает эту проблему, обеспечивая экономичное и приоритетное 
внедрение ИИ в производственный процесс. 

Основная часть  

Суть предлагаемого решения — оригинальная классификация ИИ-инструментов 
по основным этапам анимационного производства (пре-продакшн, продакшн, пост-
продакшн), учитывающая типы задач, риски и экономическую отдачу. Это новейший и 
экономичный метод исследования: фокус на практической применимости в реальном 
производственном процессе студий [1, 5]. 

На пре-продакшн (генерация идей, концепт-арт, дизайн персонажей) ИИ ускоряет 
креативный поиск и снижает затраты на итерации на 30–40 % (например, Midjourney, 
Adobe Firefly) [1; 6]. В продакшн (моделирование, риггинг, анимация персонажей) ИИ-
инструменты могут автоматизировать рутину, но их использование требует контроля 
качества (например, Runway Gen-3). В пост-продакшн (композитинг, цветокоррекция, 
рендеринг) ИИ обеспечивает максимальную эффективность, сокращая времязатраты на 
50–70 % (например, Moonray от DreamWorks) [1, 8]. 

Классификация выявляет риски (нарушение авторских прав, потеря 
художественного стиля, этические вопросы, унификация контента) и предлагает 
приоритеты: первоочередное внедрение на пре- и пост-продакшн как наиболее 
низкорисковых и экономичных направлениях (сокращение затрат на 25–35 %)[1]. Такой 
подход актуален для цифровизации креативных услуг и позволяет студиям 
оптимизировать решения об интеграции ИИ. 

Выводы 



Результаты (предложенная классификация) могут использоваться менеджерами 
анимационных студий и продюсерами для выбора ИИ-инструментов, сокращения 
времени производства на приоритетных этапах и оптимизации бюджета при 
сохранении креативного контроля [1]. 

Рекомендуется внедрение через пилотные проекты: тестирование инструментов 
на отдельных этапах (например, генерация концепт-арта в пре-продакшн или 
автоматизированный рендеринг в пост-продакшн) в реальных проектах студий с 
оценкой экономической эффективности, корректировкой производственного процесса 
и масштабированием успешных практик. Это обеспечит устойчивое инновационное 
развитие отрасли в эпоху искусственного интеллекта. 
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