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BBenenune

HIupokoe pacmpocTpaHeHHe HU(PPOBU3ALMU TNPHUBEIO K AKTUBHOMY BHEIPEHUIO
TEXHOJOruil ucKyccTBeHHoro wuHtemekrta (M) B TBOpueckue cdepnl, BKItOuas
aHUMalMoHHOEe mnpou3BoAcTBO [l]. C mosBieHMEM TreHepaTHBHBIX Mojened peiHOK M-
UHCTpyMEHTOB g aHumanuu B 2025 1. onenuBaercs B 4359 mun gomn. CHIA ¢
IIPOrHO3UPYEMBIM €XKeT0IHbIM pocToM 14,3 % no 2035 r. [2].

B nureparype mpeoGnagaroT kiaccM(UKALUU MO TUIY AJITOPUTMA, YTO 3aTPYAHSIET
00OCHOBAaHHBI BBIOOP WHCTPYMEHTOB JJIsi KOHKPETHBIX cTamuii [3, 4]. AKTyanbHOCTB
o0ycJIOBJI€Ha OTCYTCTBUEM CHCTeMHOM Kiaccupukauuun MM-UHCTpyMEHTOB MO 3Tamnam
IIPOM3BO/ICTBA AHUMALIMOHHOI'O KOHTEHTA KaK yCIIyI'M KpeaTuBHOU unayctpuu. Ilpennaraemas
KiIaccuukanus pemaer 3Ty MnpobiieMy, oOecrieuyuBasi 3KOHOMMYHOE W IPUOPUTETHOE
BHepeHne M B mpon3BOACTBEHHBIN IIpoOLIECC.

OcHOBHAA 4YaCTh

CyTh mpeiIaraeMoro peiieHuss — OpUruHanbHas kiaccudukaus NN-uHcTpyMeHTOB
[0 OCHOBHBIM JTalaM aHMMAIlMOHHOTO MPOW3BOJCTBA (Mpe-MpOAaKIIH, MPOAAKIIH, MOCT-
MPOJIAKIITH), YIUTHIBAIOIIAS TUIBI 3a/1a4, PUCKH U SKOHOMHUYECKYIO OTAaqy. ITO HOBEUIIHA U
SKOHOMUYHBIA METOJ UCCleN0oBaHus: (POKYyC Ha MPAKTUYECKOM MPUMEHHMOCTH B pealbHOM
MIPOU3BOCTBEHHOM ITpoliecce ctyaui [1, 5].

Ha npe-nponakuin (reHepanus uaei, KOHIENT-apT, 1u3aitH nepconaxei) MU yckopser
KpEaTUBHBINA TOWCK M CHIDKAET 3arparhl Ha urepanuu Ha 30—40 % (manpumep, Midjourney,
Adobe Firefly) [1; 6]. B nponakuin (MoaeaupoBaHue, pUrTHHT, aHUMaIus nepconaxeit) M-
WHCTPYMEHTBI MOTYT aBTOMAaTH3MPOBATh PYTHHY, HO MX HCIOJB30BaHUE TPeOyeT KOHTPOJIS
kayecTBa (Hanpumep, Runway Gen-3). B nmoct-npospakid (KOMIO3UTHHT, IBETOKOPPEKIIUS,
pernepunr) UM obecnieunBaeT MakcuMalibHY10 3 (peKTUBHOCTB, COKpaIas Bpemsi3aTpaTsl Ha
50-70 % (nanpumep, Moonray ot DreamWorks) [1, 8].

Knaccudukanmss  BbIBIA€T pPUCKM  (HapylleHHE aBTOPCKMX IIpaB, IOTeps
XYHA0KECTBEHHOTO CTHJIS, STHYECKHE BOIPOCHl, YHU(PHUKAIMSI KOHTEHTA) M IMpeJjaraet
IPUOPUTETHI: TEPBOOYEPEHOE BHEIPEHUE HAa Ipe- M IMOCT-MPOAAKIIH Kak Haubojee
HU3KOPUCKOBBIX M SKOHOMMUHBIX HalpaBlIeHUAX (CoKpalieHue 3aTpat Ha 25-35 %)[1]. Takoit
NOAXOA AaKTyaJeH sl UUPPOBU3ALMM KPEAaTUBHBIX YCIYI U IO3BOJSET CTYIHSIM
ONITUMH3HUPOBATH penienus o0 uarerpamuu NN.

BriBoabI



Pesynbrathl (mpeioskeHHas KilacCU(pUKalLKs) MOTYT HUCIIOJIb30BAThCS MEHEKEpaMU
aHMMAaLMOHHBIX CTYJIUH U Ipojarocepamu aisi Bbioopa MM-MHCTPYMEHTOB, COKpAICHUS
BPEMEHU MPOU3BOJICTBA HA MPUOPUTETHBIX ATANAX U ONTUMM3ALMUU OrOKeTa IIpU
COXpaHEHUHU KpeaTUBHOTO KOHTpous [1].

Pexomenayercs BHEAPEHUE Yepes3 MUIOTHBIE IIPOEKTHI: TECTUPOBAHUE HHCTPYMEHTOB
Ha OTACJIBbHBIX dTallax (HaanMep, TCHCpalusa KOHLCIIT-apTa B IPC-NPOJAKIITH U
aBTOMAaTH3MPOBAHHBINA PEHIEPUHT B IOCT-MPOAKIIIH) B peaIbHBIX MIPOEKTaX CTYIAHM C
OLIEHKOH 3KOHOMUYECKOH 3(h(PEeKTUBHOCTH, KOPPEKTUPOBKOM MPOU3BOACTBEHHOIO IIpoIecca
¥ MaclITaOUPOBAaHUEM YCHEIIHBIX MPAKTUK. ITO 00E€CIEUUT YCTOHYNBOE HHHOBALIMOHHOE
pa3BUTHE OTPACIH B ANIOXY UCKYCCTBEHHOI'O MHTEIUIEKTA.
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