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Введение 

Цифровые приложения широко используются для изучения иностранных языков. 

Одним из реализуемых в них способов взаимодействия с учебным материалом является 

ручное воспроизведение изучаемых символов. Однако влияние данной функции на 

эффективность обучения изучено недостаточно. Особую значимость данная проблема 

приобретает в контексте обучения графически сложным письменным системам, включая 

японскую слоговую азбуку хирагану. В ряде исследований выявлено, что активное 

воспроизведение символов от руки, в том числе с использованием цифровых устройств, 

способствует более эффективному усвоению учебного материала по сравнению с 

печатанием или пассивным восприятием [1-3]. Также в работах, посвящённых обучению 

иероглифическим системам письма, отмечается положительное влияние моторного 

компонента и соблюдения порядка штрихов на точность распознавания и 

воспроизведения символов [4, 5]. Несмотря на внедрение функции ручного 

воспроизведения символов в обучающие приложения, её влияние на запоминаемость 

хираганы у взрослых пользователей остаётся недостаточно исследованным. 

 

Основная часть 

Для оценки влияния функции ручного воспроизведения символов в интерфейсе 

обучающего приложения на запоминаемость японской слоговой азбуки хираганы был 

разработан экспериментальный прототип в двух версиях: с возможностью рисования 

символов и без неё. В рамках пилотного эксперимента была протестирована процедура 

обучения и рассчитан необходимый объём выборки для основного исследования. 

Основное исследование проводилось с участием 82 респондентов в возрасте от 18 до 28 

лет, не имевших опыта изучения японской письменности (2 независимые группы по 41 

человеку). Обе группы проходили обучение пяти символам хираганы с использованием 

идентичного интерфейса и учебного контента. Различие заключалось только в наличии 

функции ручного воспроизведения символов. После прохождения урока проводилось 

первичное тестирование, а через три дня - тест на отсроченное воспроизведение 

(максимальный балл - 14). Дополнительно фиксировалось количество ранее изученных 

иностранных языков. Было выявлено статистически значимое преимущество группы, 

использовавшей версию приложения с функцией рисования символов. Также 

установлена умеренная положительная связь между количеством ранее изученных 

языков и результатами тестирования, что указывает на влияние языкового опыта на 

успешность усвоения новой письменной системы. Полученные результаты 

подтверждают, что включение функции ручного воспроизведения символов в цифровой 

интерфейс обучающих приложений способствует более эффективному запоминанию 

письменных символов. 

 



Выводы 

Исследование подтвердило значимое влияние функции ручного воспроизведения 

символов в учебном приложении на запоминаемость японской слоговой азбуки 

хираганы. Полученные данные могут быть использованы при проектировании 

интерфейсов приложений для изучения языков с графически сложной письменностью. 

В дальнейшем планируется исследовать долгосрочные эффекты использования функции 

рисования при более продолжительных курсах обучения. 
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