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Введение. Современное проектирование экологических троп и рекреационных зон 

требует объективной оценки эстетической привлекательности природных ландшафтов. 

Традиционные методы, основанные на субъективном мнении экспертов, приводят к 

значительной вариативности результатов, высокой стоимости и длительным срокам 

проектирования. Установление количественной связи между визуальными характеристиками 

изображения ландшафта и его эмоциональным восприятием человеком имеет большое 

практическое значение. Это позволяет создать инструмент автоматизированной 

предварительной оценки, способный обрабатывать большие массивы данных и выделять 

территории с высоким эстетическим потенциалом для последующего детального 

проектирования.  

 

Основная часть. С помощью методов глубокого обучения и компьютерного зрения 

решается ключевая задача объективной оценки эстетики природных ландшафтов по 

фотографиям. Данная задача может быть разделена на следующие последовательные этапы: 

1) Формирование и разметка эталонного датасета. Создание репрезентативной 

коллекции изображений природных ландшафтов (экотроп) с привлечением респондентов для 

их оценки по заданным психосемантическим шкалам. Усреднённые человеческие оценки 

формируют целевую переменную для обучения модели. 

2) Разработка и обучение нейросетевой модели. Адаптация предобученных 

свёрточных архитектур для задачи регрессии. Модель обучается прогнозировать численную 

оценку привлекательности, находя сложные, неочевидные для человека взаимосвязи между 

пиксельными паттернами изображения и субъективной оценкой. 

3) Верификация и интерпретация результатов модели. Оценка точности модели на 

контрольной выборке с использованием метрик, согласованных с человеческим восприятием 

. Применение методов интерпретируемого ИИ для визуализации областей изображения, 

внёсших наибольший вклад в итоговую оценку, что позволяет перевести прогноз модели в 

понятные проектировщику термины. 

 

Выводы. Проведен анализ современных методов оценки эстетической 

привлекательности природных ландшафтов и разработана методика автоматизированного 

проектирования экологических троп на основе нейросетевых моделей и алгоритмов 

оптимизации маршрутов. Предложенный подход позволяет объективизировать процесс 

проектирования, сократить временные затраты и повысить удовлетворенность конечных 

пользователей - туристов и отдыхающих. 
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