
УДК 004.8 

ПРИМЕНЕНИЕ ИСКУССТВЕННОГО ИНТЕЛЛЕКТА В ВОЛЕЙБОЛЕ 

Шиянова В.Е. (ИТМО) 

Научный руководитель – кандидат физико-математических наук, доцент Азимов Р.Ш. 

(ИТМО) 

 

Введение.  

Волейбол — одна из популярнейших командных игр, требующая совершенного 

взаимодействия спортсменов в темпе и точности их технических действий. Качество доводки 

мяча является критическим фактором успешной игры, так как именно оно определяет 

возможность для команды атаковать с максимальной эффективностью. С прогрессирующим 

развитием методов искусственного интеллекта, их применение в спортивных исследованиях 

и тренировках позволяет по-новому взглянуть на оценку технических навыков. Сегодня 

технологии компьютерного зрения, анализа данных и машинного обучения создают 

возможность автоматизированной оценки игровых моментов с минимизацией человеческих 

факторов ошибки [1]. До недавнего времени оценка доводки мяча основывалась 

исключительно на мнении тренеров и анализах видеозаписей в ручном режиме. Этот подход 

обладает рядом ограничений, таких как субъективность оценки и значительные затраты. 

 

Основная часть. Для реализации системы автоматического определения качества 

доводки с помощью искусственного интеллекта необходимо выполнить 3 этапа: 

1) Детекция мяча. Важной особенностью является анализ траектории мяча, как 

последовательных изображений для возможности отображения проекции мяча на площадку 

[3]. 

2) Детекция игроков. Основные проблемы: игроки разных команд зачастую перекрывают 

друг друга, что снижает качество детекции. Также модель детектирует судей и болельщиков, 

что мешает анализу игры [2]. 

3) Детекция площадки. В каждый момент времени необходимо точно понимать границы 

игровой зоны. На основе этой информации вычисляется расположение сетки. 

Модель дообучалась на собственно размеченных данных с игр любительской волейбольной 

лиги г. Санкт-Петербург. Удалось реализовать автоматическую детекцию игроков и мяча, 

изобразить их проекцию на миниатюрную схему игрового поля. 

Выводы. Создана модель на основе компьютерного зрения, которая при загрузке видео 

розыгрыша выдает качество доводки мяча при подаче. 
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