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Введение. Визуализация алгоритмов размещения виртуальных машин представляет собой 

особый интерес, так как помогает существенно упростить выбор необходимого алгоритма для 

широкого круга специалистов как из индустрии, так и из академической среды. Она позволяет 

наглядно оценить эффективность различных подходов, выявить возможные узкие места и 

оптимизировать процесс распределения ресурсов. Благодаря этому исследователи и инженеры 

могут быстрее анализировать результаты моделирования, сравнивать альтернативные 

решения и разрабатывать более эффективные стратегии управления вычислительными 

мощностями.[1] Существующая визуализация не интегрирована ни с чем, поэтому для 

добавления нового алгоритма требуется написание дополнительного кода. 

Основная часть.  В данной работе предлагается интегрировать WebGL визуализацию с 

наиболее популярной платформой моделирования алгоритмов размещения CloudSim, чтобы 

обеспечить возможность генерации визуализации по результатам моделирования и 

исключить таким образом необходимость отдельной реализации алгоритмов размещения в 

инструменте визуализации.  

Передача параметров моделирования, таких как количество физического оборудования, 

количество виртуальных машин, температурный режим, коэффициент охлаждения, в 

настоящий момент также не поддерживается инструментом визуализации. Визуализация по 

результатам моделирования и передача тех же параметров, позволит пользователям 

визуализировать алгоритмы единообразно с проведением моделирования, обеспечивая 

пользователя единым процессом анализа и сравнения различных алгоритмов.[2] Это 

позволит устранить расхождения между моделированием и визуализацией, повысить 

точность анализа результатов и упростить внедрение визуализации в текущие 

исследовательские и рабочие процессы. 

Выводы. В данной работе предложен и реализован подход к интеграции WebGL-

визуализации с платформой CloudSim, что позволяет существенно упростить анализ и 

сравнение алгоритмов размещения виртуальных машин. Были выполнены следующие 

задачи:  

1. Реализация передачи параметров для обеспечения возможности передавать настройки и 

параметры в визуализацию  

2. Запуск симуляции по входным данным (логам) из CloudSim.   
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