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Beeaenne. OqHa 13 3a/1a4 re0JIOTMYECKOT0 MOJICTUPOBAHMS IJ1ACTa — ATO BBIJCJICHHE IPAHUI
3aJieKell TOJIE3HBIX HCKOIMAEMBIX, CTPYKTYPHBIX OCOOCHHOCTEH MOpOA W 30H HACBIIICHHOCTU
¢mongamu. IlpencraBuB reojoruyeckue OOBEKTHI B BHIEC TPEXMEPHBIX H300paKEHUH, MOMXKHO
pemuTh 00O03HAYEHHYIO 33/a4yy IOCPEICTBOM IPHUMEHEHHS METOJOB, HCIOJIb30BaHHE KOTOPBIX
o0ecreynT uIeHTH(PUKALINIO K 0TOOpa)keHHE CTPYKTYPHBIX OCOOCHHOCTEH reoIornyeckoi cpenpl. B
KOHTEKCTE pelIaeMoii 3a/Jaui MPUMEHUMBI Pa3InYHbIC aJIrOPUTMbI aHAIHM3a JaHHBIX, BOSHUKAIOIINX
B X0/I€ JaHHBIX OypeHHsI U CeCMOpa3BEIKH.

OcHoOBHas1 4YaCTh.

Pacmmpennsiii Ha 3D Anroputm Cy3yku u A63 [1] mpuMeHHM Ui BBIACNICHHS T'PAaHUI] B
BOKCEJIbHBIX MOJIETISIX, HAIPUMED, U1 IOCTPOCHUS KOHTYpa HEPTSIHOTO KapMaHa. AHanu3yercs 26-
CBSI3HOCTh MEXKIY BOKCEJSIMH, IIOCTPOCHHBIMHU Ha OCHOBE JIAaHHBIX OypeHus u ceiicMuku. Kaxapii
BOKCEJIb aHAJIM3UPYETCS Ha MPEAMET COCEJICTBA IPYT C IPYTOM, UYTO MO3BOJISET BBIACTUTH IPAHUIIBI
I€0JIOTHYECKUX 00BEKTOB, U MIEPEHTH OT pabOThI C BOKCEISIMU K paboTe ¢ 00BEKTaMH.

Hcnonb3oBanue merona Marching Cubes [2] BO3MOXKHO Ui anmpoOKCUMAaIUU TOBEPXHOCTHU B
3D. BokcenbHble JaHHbIE pa30MBarOTCA Ha KyObl, BHYTPU HUX ONPEIENsAeTCS U30MIOBEPXHOCTh U HA
e€ OCHOBE CTPOSATCS TPEYTroJibHbIE CETKHM. MeToJ MPUMEHUM JJsl MOCTPOCHUSI M30MOBEPXHOCTEH
MOPUCTOCTH M HACBHIIICHHOCTH (uitonamMu. B 3aauax reooruueckoro MoaeIMpoBaHus I1acTa OH
OPUMEHUM JUI  CO3JaHHMs TPEXMEpPHBIX MOJENell  pe3epByapoB, KOTOPBIE  YUHUTBHIBAIOT
HEOJJHOPOAHOCTH MOPOJHOTO MaTepHasa.

Meton Alpha Shapes [3] mpumeHuM i1 TOUCKA TpaHUI] OOBEKTOB B pa3pekeHHOM OOaKe
touek. CHauana NpOBOAUTCA TPUAHTYISALUS JlenoHe, 3aTeM MCKIIIOYAIOTCS BHYTpPEHHHE pedpa,
OCTaBJISAA TOJIBKO KOHTYpHI. O0JIaK0 TOUEK MOKHO C(hOPMUPOBATH HA OCHOBE JAHHBIX CEHCMHYECKUX
uccnenoBanuii. IIpumeHeHue MeToJa BO3MOXHO JUIsl BBIIEJIEHHUS CIOXKHBIX T€OMETPHUYECKUX
CTPYKTYD, TAKHX KaK KapCTOBBIE IIyCTOTHI HJIU Pa3JIOMHBIC 30HBI.

BoiBoabl. [l pemieHust 3a7ad reoJOTMYECKOro MOJEIMPOBAaHUS IUIacTa BHIOOp MeToaa
3aBUCUT OT THIIa UCXOJHBIX JTaHHBIX U 1eneil anamuza. Anroput™ Cysyku u A63 B 3D sBisercs
ONTUMANBHBIM 11 00pabOTKM OMHAPHBIX OOBEMHBIX JAaHHBIX U S(P(EKTUBEH NpU OBICTPOM
BBIJICTICHUH TPaHUI] 3aJeKell Ha OCHOBE ceiicMuueckux paspe3oB. Marching Cubes oOecnieunBaer
BBICOKYIO IETAIU3ALHUIO U MTOJXOAUT ISl MOCTPOSHHSI TPEXMEPHBIX MOJIENIEH pe3epByapoB, YUUTHIBAs
MOPHUCTOCTD U HachlleHHOCTh. Metox Alpha Shapes npumenum amst paboTsl ¢ 0b6IaKaM# TOUEK ISt
BBISIBJICHUH CJIOKHBIX T€0JIOTHYECKUX CTPYKTYP, TAKUX KaK pa3jIoOMbl U IIyCTOTHI.
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