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Введение. Лазерное маркирование – один из способов придать материалу 
необходимые свойства. Так, при воздействии лазерного излучения на поверхность металла 
могут образоваться оксидные пленки. Однако, при разных наборах параметров работы 
лазерной маркировочной машины получаются разные тонкопленочные покрытия. В связи с 
этим возникает проблема оптимального подбора параметров для образования 
необходимого соединения. Экспериментально находить наиболее подходящие из 
них нецелесообразно. Целью проекта является описание алгоритма работы нейросети, 
которая будет справляться с поставленной задачей за минимальное время и с высокой 
точностью. 

 
Основная часть. В поисках решения описанной ранее проблемы была проведена работа по 
поиску оптимального алгоритма для подбора параметров при лазерном маркировании. 
Существует большое количество принципов проектирования нейросетей. Для выполнения 
данного проекта был выбран принцип создания нейросети с помощью библиотеки 
TensorFlow [1]. Благодаря тому, что в архитектуре TensorFlow используется тензорный 
процессор или Tensor Processing Unit  (TPU) [2], что ускоряет вычисления по сравнению с 
центральным процессором Central Processing Unit (CPU) [3] и графическим процессором 
Graphics Processing Unit (GPU) [4]. Модели, построенные на базе TPU, могут быть легко 
развернуты в облачных хранилищах и работают быстрее по сравнению с двумя другими. За 
счёт своих преимуществ среди всех библиотек для языка программирования Python, 
TensorFlow – одна из самых популярных библиотек. Благодаря популярности выбранной 
платформы, анализ принципов работы нейросетей стал наиболее плодотворным. 
 
Выводы. Были проанализированы принципы работы нейросети. По проведенному 
исследованию выбран наиболее подходящий вариант реализации. Построена блок-схема, 
описывающая принцип работы нейросети. 
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