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Введение. Множество интересных и образовательных мероприятий проходят 

незамеченными из-за недостатка централизованной информации. Молодые люди могут 

испытывать трудности с поиском мероприятий, разбросанных по различным онлайн-

платформам и ресурсам. Если человек активно участвует в конкурсах у него могут 

быть проблемы с личным расписанием, так как нужно постоянно держать в голове 

информацию о том, что, куда и когда нужно подать. На сегодняшний день для решения 

данной проблемы существуют такие сервисы как: “Талант”[1], “Хакатоны”[2], 

“Олимпиада”[3]. Однако у всех этих платформ есть свои огромные недостатки: 

наличие только одного типа конкурсов (олимпиады или хакатоны или проектные 

конкурсы), отсутствие настраиваемых сообщений для напоминаний, отсутствие 

отзывов и системы рейтинга.  

Основная часть. Проект направлен на создание единого пространства для 

молодежи, где они могут легко находить, регистрироваться и участвовать в различных 

конкурсах, олимпиадах и конференциях. Основной акцент делается на 

персонализированном опыте: пользователи смогут добавлять мероприятия в свой 

личный календарь, настраивать напоминания и взаимодействовать с другими 

участниками через встроенные инструменты общения. С использованием современных 

технологий, таких как Flutter[4], проект может предоставить удобное и 

привлекательное приложение, отвечающее потребностям молодёжи в поиске, участии 

и организации разнообразных мероприятий. Кросс-платформенность, быстрая 

разработка интерфейса, богатство виджетов и возможности анимаций делают его 

превосходным выбором. Производительность, высокая степень интеграции, активное 

сообщество и легкость работы с API обеспечивают эффективное создание 

привлекательного и функционального приложения для активной молодёжи. 

 

Выводы. Определена проблема активной молодёжи и разработан план её решения - 

создание онлайн платформы. 
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