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Введение. В связи с увеличением производительности вычислительной техники и 

совершенствованием алгоритмов генерации графики в открытом доступе появляется все 

больше и больше новых технологий создания графики. Из-за этого встает вопрос о внедрении 

доступных технологий машинного обучения и генеративных сетей в процесс производства 

контента. 

 

Основная часть. В работе предлагается рассмотреть и сравнительно оценить различные 

доступные решения внедрения технологий в процессы производства.  

Рассмотреть предлагается 2 вероятных подхода: 

- Внедрение в рамках текущих процессов производства 

- Выстраивание процессов вокруг новых технологий. 

 

Выводы. В результате работы был проведен сравнительный анализ путей внедрения 

технологий на базе Машинного обучения в процессе производства графики. Были сделаны 

выводы о вероятном направлении внедрения данных технологий и их влиянии на индустрию 

производства мультимедиа контента. 
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