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Введение. При разработке нативных iOS-приложений программные инженеры сталкиваются 
с выбором технологий для создания пользовательского интерфейса. Знание их преимуществ и 
недостатков, а также вариантов сочетания и использования имеет большое практическое 
значение, так как выбор инструмента может сильно повлиять на скорость разработки, 
удобство работы, масштабируемость системы, возможность внесения изменений и 
поддержки. 
 
Основная часть. Предлагается провести обзор и анализ существующих технологий для 
создания пользовательского интерфейса нативных iOS-приложений. Результат работы 
включает в себя описание оптимальных сценариев и вариантов использования различных 
инструментов с демонстрацией применения на реальных примерах (как в тестовых проектах, 
так и в промышленной разработке), а также объяснением полученных преимуществ и 
потенциальных проблем.  
 
Выводы. Проведен анализ технологий для создания пользовательского интерфейса нативных 
iOS-приложений, составлено руководство со сценариями их использования. Результат работы 
можно использовать как учебный ресурс для начинающих разработчиков, который поможет 
сделать правильный выбор. 
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